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ZADANIE 1

1. Zadanie do wykonania

Przeanalizuj schemat, wykonaj montaz, napisz program i przetestuj uktad zapalajacy
wszystkie diody wyswietlacza siedmiosegmentowego W1. Uzyj nastepujacych

komponentdow:

- wyswietlacz siedmiosegmentowy  (wspoélna anoda, Wyswietlacz
7-segmentowy),

- 8sztuk rezystoréw (330 Q, Rezystor),

- modut Arduino Uno R3 (Arduino Uno R3).

2. Schemat montazowy podzespotéw elektrycznych
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3. Schemat potaczen elektrycznych
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4. Wytyczne do uruchomienia

Wykonaj montaz uktadu zgodnie ze schematem. Napisz program ustawiajacy
wszystkie piny z portu D na 0. Zataduj program do mikrokontrolera, podaj zasilanie
do gniazda USB i sprawdz, czy Swiecg sie wszystkie diody wysSwietlacza

siedmiosegmentowego W1.
5. Obstuga srodowiska

Na stronie internetowej www.tinkercad.com po nacisnieciu przycisku ,,Zacznij

projektowanie” na stronie startowej i zalogowaniu sie wejdz w zaktadke ,,Circuits”.
Wybierz opcje , Utwdrz nowy obwod”. Wybierz potrzebne komponenty, potacz je
przewodami i po wykonaniu montazu nacisnij przycisk ,,Uruchom symulacje”. W celu
zakonczenia symulacji i mozliwosci powrotu do modyfikacji obwodu wybierz

»Zatrzymaj symulacje”. Szczegotowa instrukcja w zatgczniku ,,Obsluga_Tinkercad”.

6. Kod zrédtowy

e 71 nie czestotliwosci procesora
int main/()
{
DDRD=0xff; zdefiniowanise calego portu D jako wyjscia
PORTD=0x00; //zalaczenie zerami diod yswietlaczu
return 0;

7. Opis zatadowania do systemu gotowego projektu

W celu uzyskania dostepu do gotowego projektu wejdZz na strone internetowg

www.tinkercad.com i na stronie startowej nacisnij przycisk ,,Zacznij projektowanie”.

Utworz konto osobiste lub zaloguj sie przy uzyciu istniejacego konta. Wyszukaj w
kategorii ,,Circuits” projekt o nazwie ,PTM1”  przypisane do uzytkownika
~emiliaszym”. Zaznacz projekt i wybierz opcje ,,Kopiuj i edytuj”. W projekcie w sekgji

,Kod" znajduje sie réwniez kod zrodtowy potrzebny do uruchomienia.
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ZADANIE 2

1. Zadanie do wykonania

Przeanalizuj schemat, wykonaj montaz i przetestuj uktad z dwoma wyswietlaczami
siedmiosegmentowym W1 i W2, ktéry - zapalajgc odpowiednie segmenty - wysSwietla

po kolei cyfry od 0 do 9 na obu wyswietlaczach jednoczes$nie. Uzyj nastepujgcych
komponentow:

- 2 sztuki wyswietlaczy siedmiosegmentowych (wspdlna anoda, Wyswietlacz
7-segmentowy),

- 8 sztuk rezystoréw (330 Q, Rezystor),
- modut Arduino Uno R3 (Arduino Uno R3).

2. Schemat montazowy podzespotéw elektrycznych

EEE
NI DOTYNY

>
t-4

[ ]
-
e
=

WYSWIETLACZ SIEDMIOSEGMENTOWY
Szymanska E., Michalski J.

5



3. Schemat potaczen elektrycznych
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4. Wytyczne do uruchomienia

Wykonaj montaz uktadu zgodnie ze schematem. Napisz program realizujgcy w petli
wyswietlanie cyfr od 0 do 9. Zataduj program do mikrokontrolera, podaj zasilanie do
gniazda USB i sprawdz, czy wyswietlajg sie odpowiednie i takie same cyfry na obu

wyswietlaczach.

5. Sposéb wyliczania wartosci heksadecymalnych do wyswietlania cyfr

OxcO

Oxf9
Oxa4d
0xb0
0x99
0x92
Ox82
Oxf8
0x80
0x90
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6. Obstuga srodowiska

Na stronie internetowej www.tinkercad.com po naci$nieciu przycisku ,,Zacznij
projektowanie” na stronie startowej i zalogowaniu sie wejdz w zaktadke ,,Circuits”.
Wybierz opcje ,,Utwérz nowy obwdéd”. Wybierz potrzebne komponenty i potacz je
przewodami. W zaktadce ,,Kod” wybierz ,, Tekst” i tu umies¢ swéj kod zrédtowy. Po
wykonaniu montazu i napisaniu programu nacisnij przycisk ,,Uruchom symulacje”. W
celu zakonczenia symulacji i mozliwosci powrotu do modyfikacji obwodu oraz kodu
wybierz  ,Zatrzymaj symulacje”. Szczegbétowa instrukcja w  zatgczniku

,,Obsluga_Tinkercad”.
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7. Kod Zrédtowy

[SReae)

PORTD = cyfralil;
_delay ms(1000);

_________

8. Opis zatadowania do systemu gotowego projektu

W celu uzyskania dostepu do gotowego projektu wejdZz na strone internetowg

www.tinkercad.com i na stronie startowej nacisnij przycisk ,,Zacznij projektowanie”.

Utwdrz konto osobiste lub zaloguj sie przy uzyciu istniejgcego konta. Wyszukaj w
kategorii ,,Circuits” projekt o nazwie ,PTM2” przypisane do uzytkownika ,Jakub
Michalski”. Zaznacz projekt i wybierz opcje ,,Kopiuj i edytuj’. W projekcie w sekgcji

,,Kod"” znajduje sie rowniez kod zrédtowy potrzebny do uruchomienia.
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ZADANIE 3

1. Zadanie do wykonania

Przeanalizuj schemat, wykonaj montaz i przetestuj uktad z dwoma wyswietlaczami
siedmiosegmentowymi W1 i W2, ktore wyswietlajg wybrang liczbe dwucyfrowg o
réznych cyfrach - w naszym przyktadzie liczbe 17. W tym celu wykorzystaj sterowanie
przez multipleksowanie, dotgczajgc tranzystory T1 i T2, ktérych bazy podtgczone

zostang do portu B. Uzyj nastepujacych komponentéw:

wyswietlacz siedmiosegmentowy  (wspdlna anoda,  Wyswietlacz
7-segmentowy),

- 8 sztuk rezystorow (330 Q, Rezystor),

- 2 sztuki rezystorow (10 kQ, Rezystor),

- 2 sztuki tranzystoréw bipolarnych (Tranzystor PNP (bipolarny)),

- modut Arduino Uno R3 (Arduino Uno R3).

2. Schemat montazowy podzespotéw elektrycznych
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3. Schemat potaczen elektrycznych
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4. Wytyczne do uruchomienia

Wykonaj montaz uktadu zgodnie ze schematem. Napisz program realizujgcy
wyswietlenie wybranej przez siebie liczby dwucyfrowej o réznych cyfrach - w naszym
przyktadzie liczby 17. Zataduj program do mikrokontrolera, podaj zasilanie do

gniazda USB i sprawdz, czy wyswietla sie wybrana liczba.

5. Sposéb obliczania wartosci heksadecymalnych do wyswietlania cyfr

OxcO

0xf9
Oxa4d
Oxb0
0x99
Ox92
OxR82
Oxf8
Ox80
0x90
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6. Obstuga srodowiska

Na stronie internetowej www.tinkercad.com po nacisnieciu przycisku ,,Zacznij

projektowanie” na stronie startowej i zalogowaniu sie wejdz w zaktadke ,,Circuits”.
Wybierz opcje ,,Utworz nowy obwdd”. Wybierz potrzebne komponenty i potacz je
przewodami. W zaktadce ,,Kod” wybierz ,, Tekst” i tu umies¢ swéj kod zrédtowy. Po
wykonaniu montazu i napisaniu programu nacisnij przycisk ,,Uruchom symulacje”. W
celu zakonczenia symulacji i mozliwosci powrotu do modyfikacji obwodu oraz kodu
wybierz  ,Zatrzymaj symulacje”. Szczegdétowa instrukcja w  zatgczniku

,,Obsluga_Tinkercad".
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7. Kod zrédtowy

wnile (1) 'nieskonczona petla

PORTB=0xfd;

PORTD = cyfralll;
_delay ms(10);
PORTB=0xfe;

PORTD = cyfral7];
_delay ms(10);

8. Opis zatadowania do systemu gotowego projektu

W celu uzyskania dostepu do gotowego projektu wejdz na strone internetowg

www.tinkercad.com i na stronie startowej nacisnij przycisk ,,Zacznij projektowanie”.

Utwoérz konto osobiste lub zaloguj sie przy uzyciu istniejgcego konta. Wyszukaj
projekt o nazwie ,,PTM3” przypisane do uzytkownika ,Jakub Michalski”. Zaznacz
projekt i wybierz opcje ,Kopiuj i edytuj’. W projekcie w sekcji ,,Kod” znajduje sie

réwniez kod zroédtowy potrzebny do uruchomienia.
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